ZESTAW ,,PTAKI”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ

Obrazki- pingwin, kruk, kura, labedz, kaczka, sowa, kogut, ges, gotab, dzieciol, indyk, strus,
orzet, jaskotka, paw.

Nauka czytania — pingwin, kruk, kura, labedz, kaczka, sowa, kogut, ges, gotab, dzieciof,
indyk, strus, orzel, jaskotka, paw.

Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegoélnych nowo poznanych wyrazéw do budowy
prostych zdan, np. ,,7o jest kruk”

Powtdrzenie- zadania polegaja na podjgciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidtowego wyrazu spos$rod, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie. Stopien
trudnosci zwigksza si¢ , zadanie polega na wybraniu spos$rod czterech a nastgpnie szesciu
wyrazow jednego, ktory pasuje do obrazka. Wyrazy powiazane sa z prezentowanym tematem.
Budowanie wyrazdéw z liter- zadanie polega na wybraniu z alfabetu umieszczonego w dolnej
czesci ekranu odpowiednich liter, ktére skladaja si¢ na wyraz umieszczony w gornej czgsci
ekranu. Litery dziecko uktada patrzac na zamieszczony wzor.

Analiza tekstu- ¢wiczenie polega na odsluchaniu tekstu wiersza, pt. ,, Kaczka dziwaczka”.
Nastgpnie do tresci tekstu zadawane sa pytania. Zadaniem dziecka jest wybra¢ odpowiedni
obrazek z kilku bgdacych odpowiedzia na pytania.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej 1 rymowanej treSci. W ¢wiczeniu chodzi o
podjecie decyzji, do ktéorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastepujacych tytulach: ,,Dziupla”, , tabedz”, , Kogut”, , Karmnik”, ‘Papuga’, , Sroka”,
sSowa”, ‘Paw”, ‘Sikorka”, ,,Kura”, ,,Golgb”, , Jaskota”, ,, Wrobel”, , Stowik”, ,,Kaczka”,

,,Ind)./k ", ‘Orzetl”, , Dzieciol”, ,, Bocian’, ,, Gniazdo”.

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 14- gniazd, pior, kaczek, sow, mew, kurczakow, kogutow, indykow,
dzieciotow.

Pojecia- prezentacja poje¢ przestrzennych: ,,w prawe”, ,w lewo’. Zadanie polega na
zaznaczeniu kierunku lotu ptakoéw, kierunku wskazywanej drogi, potozenia umieszczonych na
ekranie plam, potozenia na ekranie pitki, nachylenia drzew na obrazku, potozenia naczyn na
stole.

Zbiory- klasyfikacja obrazkéw wedtug jednej lub kilku cech - tacznie 9 ¢wiczen:

Dobieranie takich samych elementow, wybieranie obrazkéw przedstawiajacych dzien, noc lub
zwiazanych z dniem i noca

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 14 - tacznie 9 ¢wiczen

PERCEPCJA

Stuchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystgpuja nastepujace dzwigki i
obrazki: bocian, gotqb, kurczak, indyk, mewy, piskleta, kogut, kaczka, papuga, dzieciol.
Wzrokowa- uktadanki do analizy i1 syntezy obrazu - w zestawie jest 9 uktadanek o réznym
stopniu trudno$ci. Uktadanki powiazane sa tematycznie i przygotowane w formie typowych

Buzzli.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA
Malowanki — mewa, kaczka, pelikan, orzet, sowa, koliber, tukan, stowik
Pisanie: laczenie kropek i pisanie litery G, g, H, h, wyrazy Ala.

ZESTAW ,,ZWIERZETA”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ




Obrazki- niedzwiedz, wydra, nietoperz, antylopa, baktrian, lew, ston, lama, pancerni,
dromader, hipopotam, gazela, orka, sarna, bobr.

Nauka czytania — niedzwiedZ, wydra, nietoperz, antylopa, baktrian, lew, ston, lama,
pancerni, dromader, hipopotam, gazela, orka, sarna, bobr.

Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegoélnych nowo poznanych wyrazéow do budowy
prostych zdan, np. ,,70 jest niedzwiedz”.

Powtorzenie- zadania polegaja na podjeciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidlowego wyrazu sposrod, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie. Stopien
trudno$ci zwigksza sig, nast¢pne zadania polegaja na wybraniu sposrdd czterech a nastgpnie
sze$ciu wyrazow jednego, ktory pasuje do obrazka.

Budowanie wyrazoéw z liter- zadanie polega na wybraniu z alfabetu umieszczonego w dolne;j
czesci ekranu odpowiednich liter, ktore skladaja si¢ na wyraz umieszczony w gornej czesci
ekranu. Litery dziecko uktada patrzac na zamieszczony wzor.

Analiza tekstu- ¢wiczenie polega na odstuchaniu tekstu wiersza, pt. ,, Lisek”. Nastgpnie do
tresci tekstu zadawane sa pytania. Zadaniem dziecka jest wybra¢ odpowiedni obrazek z kilku
bedacych odpowiedzia na pytania.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej i rymowanej tresci. W ¢wiczeniu chodzi o
podjecie decyzji, do ktéorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastepujacych tytutach: ,, Swinka”,” Pies”,” Kon”,” Slon”, , Hipopotam”, , Tygrys”,
,,Zymfa ” L Myszka”, ,,Chomik”,” Jez”, , Koziot”, ,Kot”, , Baktrian’,” Kangur”,

., Niedzwiedz”,” Dzik”, ,, Wilk”, ,,Za;’qc”, ,Lew”, ,,Malaa 7 Krowa”, ,,Bﬁk”.

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cvyfry- prezentacja cyfry 15- wilkow, zyraf, nosorozcow, kangurow, Iwow, niedzwiedzi, kun,
lam, norowcow.

Pojecia- prezentacja pojgc¢ przestrzennych: ,,na brzegu”, ,,na zewnatrz, wewnatrz”

Zbiory- klasyfikacja obrazkéw wedtug jednej lub kilku cech - tacznie 9 ¢wiczen:

Wybieranie zwierzat, ktore: mozna spotka¢ na wsi, ktore zyja w gorach, ktore stuza
cztowiekowi do cigzkiej pracy w dzungli, ktére nosza swoje dzieci w torbach, ktoére sa
drapiezne 1 niebezpieczne, ktore maja rogi, zwierz zwane ,,krélem” zwierzat.

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 15 - facznie 9 ¢wiczen

PERCEPCJA

Stuchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystepuja nastepujace dzwigki i
obrazki: nietoperz, delfin, byk, hipopotam, baktrian, tygrys, ston, krokody!

Wzrokowa- uktadanki do analizy i1 syntezy obrazu - w zestawie jest 9 ukladanek o ré6znym
stopniu trudnosci. Uktadanki powiazane sa tematycznie 1 przygotowane w formie typowych

Buzzli.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA
Malowanki — krowa, wilk, ston, nosorozec, jelen, baktrian, kon, §winia, konie.
Pisanie: laczenie kropek i pisanie litery 1, 1, J, j, wyrazy Kot.

ZESTAW ,,SEUZBA ZDROWIA”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ
Obrazki- ambulans, cisnieniomierz, inkubator, kroplowka, kule, maska, menzurka,
mikroskop, plaster, stetoskop, strzykawka, tabletki, termometr, waga, waga, wozek.



Nauka czytania — ambulans, cisnieniomierz, inkubator, kroplowka, kule, maska, menzurka,
mikroskop, plaster, stetoskop, strzykawka, tabletki, termometr, waga, waga, wozek.

Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegélnych nowo poznanych wyrazéow do budowy
prostych zdan, np. ,,70 jest ambulans”

Powtorzenie- zadania polegaja na podjeciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidlowego wyrazu sposrod, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie. Stopien
trudno$ci zwigksza sig, nast¢pne zadania polegaja na wybraniu sposrdd czterech a nastgpnie
sze$ciu wyrazow jednego, ktory pasuje do obrazka.

Budowanie wyrazoéw z liter- zadanie polega na wybraniu z alfabetu umieszczonego w dolne;j
czesci ekranu odpowiednich liter, ktore skladaja sie¢ na wyraz umieszczony w gornej czesci
ekranu. Litery dziecko uktada patrzac na zamieszczony wzor.

Analiza tekstu- ¢wiczenie polega na odstuchaniu tekstu wiersza, pt. ,, Pan kotek byt chory”.
Nastgpnie do tresci tekstu zadawane sg pytania. Zadaniem dziecka jest wybra¢ odpowiedni
obrazek z kilku bedacych odpowiedzia na pytania.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej i rymowane;j tresci. W ¢wiczeniu chodzi o
podjecie decyzji, do ktorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastepujacych tytutach: ” Pielegniarka”, , Stetoskop”, ,, Termometr”, ,, Pasta do zebow”,

,Lekarz”, |, Szeital » Farmaceuta”.

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 14- gniazd, pior, kaczek, sow, mew, kurczakow, kogutow, indykow,
dzieciotow.

Pojecia- prezentacja pojgé przestrzennych: ,,w prawo”, ,,w lewo’. Zadanie polega na
zaznaczeniu kierunku lotu ptakéw, kierunku wskazywanej drogi, potozenia umieszczonych na
ekranie plam, polozenia na ekranie pilki, nachylenia drzew na obrazku, potozenia naczyn na
stole.

Zbiory- klasyfikacja obrazkéw wedtug jednej lub kilku cech - tacznie 9 ¢wiczen:

Dobieranie takich samych elementow, wybieranie obrazkdéw przedstawiajacych dzien, noc lub
zwigzanych z dniem i1 noca

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 15 - tacznie 9 ¢wiczen

PERCEPCJA

Stuchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystepuja nastepujace dzwigki 1
obrazki: kichanie, bol, karetka pogotowia, bicie serca, katar, recepcja, dentysta, oddychanie.
Wzrokowa- uktadanki do analizy i syntezy obrazu - w zestawie jest 9 uktadanek o réznym
stopniu trudno$ci. Uktadanki powiazane sa tematycznie i przygotowane w formie typowych

Buzzli.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA
Malowanki — mewa, kaczka, pelikan, orzet, sowa, koliber, tukan, stowik
Pisanie: taczenie kropek 1 pisanie litery K, k, L, | wyraz- tata.

ZESTAW , KWIATY”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ

Obrazki- bratek, chaber, chryzantema, cyklamen, hiacynt, kaktus, konwalia, krokus, lilia,
mak, malwa, roza, stonecznik, tulipan, Zonkil

Nauka czytania — bratek, chaber, chryzantema, cyklamen, hiacynt, kaktus, konwalia, krokus,
lilia, mak, malwa, roza, stonecznik, tulipan, zZonkil



Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegélnych nowo poznanych wyrazéow do budowy
prostych zdan, np. ,,7o jest kaktus”

Powtorzenie- zadania polegaja na podjeciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidlowego wyrazu sposrod, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie. Stopien
trudno$ci zwigksza sig, zadanie polega na wybraniu sposrdd czterech a nastgpnie szeSciu
wyrazow jednego, ktory pasuje do obrazka.

Budowanie wyrazoéw z liter- zadanie polega na wybraniu z alfabetu umieszczonego w dolne;j
czesci ekranu odpowiednich liter, ktore skladaja si¢ na wyraz umieszczony w gornej czesci
ekranu. Litery dziecko uktada patrzac na zamieszczony wzor.

Analiza tekstu- éwiczenie polega na odstuchaniu tekstu wiersza, pt. ,, Zabki”. Nastepnie do
tresci tekstu zadawane sa pytania. Zadaniem dziecka jest wybra¢ odpowiedni obrazek z kilku
bedacych odpowiedzia na pytania.

Zagadki- dokonywana jest analiza krdtkiej i rymowanej tresci. W ¢wiczeniu chodzi o
podjecie decyzji, do ktéorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastepujacych tytutach: ,, Doniczka”, , Chaber”, , Agrest”, , Kaczence”, , Kaktus”,

,, Krokus”, ,, Fiotek”, , Kolor czerwonz

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 17- tulipanow, roz, bratkow, kaktusow, chryzantem, konwalii,
chabrow, Zonkili.

Pojecia- prezentacja poj¢¢: ,,za duzo”, ,,za malo’.

Zbiory- klasyfikacja obrazkow wedtug jednej lub kilku cech - facznie 9 ¢wiczen:
Zadania polegaja na wybieraniu kwiatoéw wedtug: koloru, rodzaju.

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 17 - tacznie 9 ¢wiczen
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PERCEPCJA

Stuchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem, dopasowanie koloru do dzwigku. W zestawie

wystepuje prezentacja 10 koloréw, do ktérych dopasowano dzwigk o odpowiednim natgzeniu

1 linii melodyjnej pasujacej do danego koloru. Zadanie polega na ostluchaniu si¢ z dzwigkiem 1

dopasowaniu dzwigku do koloru.

Wzrokowa- uktadanki do analizy i syntezy obrazu - w zestawie jest 9 uktadanek o réznym

stopniu trudnos$ci. Uktadanki powiazane sg tematycznie i przygotowane w formie typowych
uzzli.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA

Malowanki — chryzantema, rdza, tulipany, lilie wodne, okno z kwiatami, konwalie, r6zne
kwiaty

Pisanie: Iaczenie kropek 1 pisanie litery M, m, N, N, wyrazy mama.

ZESTAW , KOMUNIKACJA”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ

Obrazki- dyskietka, fax, gazeta, kaseta, kompakt, komputer, krotkofalowka, magnetofon,
mikrofon, radar, radio, satelita, telefon, telex, telewizor.

Nauka czytania — dyskietka, fax, gazeta, kaseta, kompakt, komputer, krotkofalowka,
magnetofon, mikrofon, radar, radio, satelita, telefon, telex, telewizor.

Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegoélnych nowo poznanych wyrazéow do budowy
prostych zdan, np. ,,70 jest telefon”



Powtorzenie- zadania polegaja na podjeciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidlowego wyrazu sposrod, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie. Stopien
trudno$ci zwigksza sig, nast¢pne zadania polegaja na wybraniu sposrdd czterech a nastgpnie
sze$ciu wyrazow jednego, ktory pasuje do obrazka.

Budowanie wyrazoéw z liter- zadanie polega na wybraniu z alfabetu umieszczonego w dolne;j
czesci ekranu odpowiednich liter, ktore skladaja sie¢ na wyraz umieszczony w gornej czesci
ekranu. Litery dziecko uktada patrzac na zamieszczony wzor.

Analiza tekstu- ¢wiczenie polega na odsluchaniu tekstu wiersza, pt. ,, Kaczka dziwaczka”.
Nastgpnie do tresci tekstu zadawane sa pytania. Zadaniem dziecka jest wybra¢ odpowiedni
obrazek z kilku bedacych odpowiedzia na pytania.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej i rymowane;j tresci. W ¢wiczeniu chodzi o
podjecie decyzji, do ktorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastepujacych tytutach: ,,Dyskietka”, ,, Komputer”, ,, Informator”, ,, Gazeta”, ,, Maszyna do

eisania ” Koeerta » L List”.

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 18- gniazd, pior, kaczek, sow, mew, kurczakow, kogutow, indykow,
dzieciotow.

Pojecia- prezentacja liczb porzadkowych. Zadanie polega na wybieraniu obrazkéw z
rozumieniem liczby porzadkowej przedmiotu.

Zbiory- klasyfikacja obrazkéw wedtug jednej lub kilku cech - tacznie 9 ¢wiczen:

Wybieranie urzadzen wedlug przeznaczenia:

- urzqdzenia stuzqce do prowadzenia rozmow, do druku obrazkow, do pracy policjanta, do
pisania, do pracy przy komputerze, do pracy w biurze, do czytania, do rozmow
telefonicznych.

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 18 - tacznie 9 ¢wiczen

PERCEPCJA

Stluchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystepuja nastepujace dzwigki 1
obrazki: mikrofon, telefon, aparat telefoniczny z tarczq, gramofon, aparat fotograficzny, stary
odbiornik radiowy, tasma magnetofonowa, mikrofon.

Wzrokowa- uktadanki do analizy i syntezy obrazu - w zestawie jest 9 uktadanek o r6znym
stopniu trudnosci. Uktadanki powiazane sa tematycznie i przygotowane w formie typowych

Buzzli.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA

Malowanki — telefon, znaczek, list, mikrofon, budka telefoniczna, aparat telefoniczny,
komputer.

Pisanie: taczenie kropek i pisanie litery: O, o, P, p, las.

ZESTAW ,,.BUDOWLE”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ

Obrazki- chata, dom, dworek, fabryka, hotel, igloo, kaplica, kemping, latarnia .miyn, most,
pagoda, studnia, wiezowiec, zamek.

Nauka czytania — chata, dom, dworek, fabryka, hotel, igloo, kaplica, kemping, latarnia.
mityn, most, pagoda, studnia, wiezowiec, zamek.

Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegélnych nowo poznanych wyrazéw do budowy
prostych zdan, np. ,,7o jest chata”



Powtorzenie- zadania polegaja na podjeciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidlowego wyrazu sposrod, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie. Stopien
trudno$ci zwigksza si¢ , zadanie polega na wybraniu sposrod czterech a nastgpnie szeSciu
wyrazow jednego, ktory pasuje do obrazka.

Budowanie wyrazoéw z liter- zadanie polega na wybraniu z alfabetu umieszczonego w dolne;j
czesci ekranu odpowiednich liter, ktore skladaja sie¢ na wyraz umieszczony w gornej czesci
ekranu. Litery dziecko uktada patrzac na zamieszczony wzor.

Analiza tekstu- ¢wiczenie polega na odstuchaniu tekstu wiersza, pt. ,, Domek”. Nastepnie do
tresci tekstu zadawane sa pytania. Zadaniem dziecka jest wybra¢ odpowiedni obrazek z kilku
bedacych odpowiedzia na pytania.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej i rymowanej tresci. W ¢wiczeniu chodzi o
podjecie decyzji, do ktéorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastepujacych tytutach: ,, Dom”, ,, Patac kultury”, ,, Most”, ,, Miyn”, ,, Kurnik”, ,, Zamek”,

,, Latarnia”, ,, Igloo

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 19- mlynow, domkow, wigwamow, latarni, kosciotow ,szop,
budynkow, zamkow, sklepow.

Pojecia- prezentacja poj¢¢: duzy, maly, mniejszy, taki sam, niski, wysoki, najwyzszy.
Zbiory- klasyfikacja obrazkow wedtug jednej lub kilku cech - facznie 9 ¢wiczen:
-wybieranie budowli wedlug rodzaju i przeznaczenia, usytuowania.

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 19 - tacznie 9 ¢wiczen

PERCEPCJA

Stuchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystepuja nastepujace dzwigki 1
obrazki: : sklep, lotnisko, przejazd kolejowy, plaza, dworzec, wies, myjnia samochodowa, las.
Wzrokowa- uktadanki do analizy i syntezy obrazu - w zestawie jest 9 uktadanek o réznym
stopniu trudno$ci. Uktadanki powiazane sa tematycznie i przygotowane w formie typowych

Buzzli.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA
Malowanki — koscidl, szopa, wiezowiec, latarnia, miyn, zamek
Pisanie: laczenie kropek i pisanie liter R, 1, S, s, wyraz- dom.




