STRUKTURA KOMPUTEROWEGO
PROGRAMU STYMULACJI INTELEKTUALNEJ - ETAP 1

ZESTAW ,,POZYWIENIE”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ
Obrazki - ser, kurczak, lizak, 16d, hot-dog, szynka, jajko, chleb, ciasto, baton, cukierek,
twardg, rogal, hamburger, salami.

Nauka czytania — plansze z wyrazami do nauki czytania globalnego: ser, kurczak, lizak, 16d,
hot-dog, szynka, jajko, chleb, ciasto, baton, cukierek, twardg, rogal, hamburger, salami.

Budowa zdan - w zestawie uzyto poszczegdlnych nowo poznanych wyrazow do budowy
prostych zdan, np. ,,7o jest chleb”, ,,To jest masto’............

Powtdrzenie- zadania polegaja na podjgciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidtowego wyrazu sposréd dwoch, ktére ma przedstawione na ekranie.

Zagadki - dokonywana jest analiza krotkiej, rymowanej tre$ci. Zadaniem korzystajacego z
programu jest podjecie decyzji, do ktorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja
zagadki o nastgpujacych tytutach:

»Sztucee”, ,,.Dzem”, ,,Jarzebina”, ,,Ciasto”, ,,Jabtko”, ,Miod”, ,,Butka”, ,,Wea”, , Pilka”,
»Mleko”, ,tyzka’, ,Kurczak”, ,,Chleb”, ,Lizak”, ,,Ciasto”, ,,Widelec”, ,,L6d”, ,,Balwan”,
,,Czekolada’, ,,Maslo”, ,Ser”, ,,Groszek™.

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry - prezentacja cyfry 1 w réznym ujgciu — tacznie 9 prezentacji.

Figury - prezentacja bryly ,, kula”- tacznie 9 prezentacji.

Zbiory - klasyfikacja obrazkow wedlug jednej lub kilku $cisle okreslonych cech — tacznie 9
¢wiczen.

Dzialania - z zastosowaniem cyfry 1- tacznie 9 ¢wiczen.

SRS, T SR, s N AT R, R S, T S

PERCEPCJA

Stuchowa - taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystepuja nastgpujace dzwigki i
obrazki:

Zapalki, osoba kaszlaca, ptaczace dziecko, $miech, zegar, kot pije, jedzenie, petardy, gra w
bilard.

Wzrokowa - uktadanki do analizy i syntezy obrazu - w zestawie znajduje si¢ 9 uktadanek o
réznym stopniu trudnosci. Na poczatku sa to bardzo proste dwuelementowe uktadanki o
regularnym symetrycznym pocigciu, nastgpnie coraz bardziej skomplikowane o wigkszej

ilosci elementdéw o cigciach mniej reEulamzch bardziej skornBlikowanzch.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA

Szlaczki i kreskowanki - linie pionowe, linie poziome, cyfra 1, bochenki chleba, lizaki,
napoje, talerz, pierniki, delfiny.
Malowanki - rogal, 16d, klaun, chleb, obiad, kurczak, hot-dog, ciasto, poczestunek.

ZESTAW ,,OWOCE”




ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ

Obrazki - jabtko, winogrona, kiwi, ananas, arbuz, gruszka, truskawki, czeres$nie,
pomarancza, banan, cytryna, brzoskwinia, malina, $liwka, awokado.

Nauka czytania — plansze z wyrazami do nauki czytania globalnego: jablko, winogrona,
kiwi, ananas, arbuz, gruszka, truskawki, czere$nie, pomarancza, banan, cytryna, brzoskwinia,
malina, $liwka, awokado.

Budowa zdan - w zestawie uzyto poszczegdlnych nowo poznanych wyrazéow do budowy
prostych zdan, np. ,,7o jest jabtko™..............

Powtdrzenie - zadania polegaja na podjgciu przez uzytkownika decyzji 1 wybraniu do
budowy zdania prawidlowego wyraz sposréd dwoch, ktdre ma przedstawione na ekranie.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej i rymowanej tresci. Zadaniem uzytkownika jest
podjecie decyzji do ktéorego obrazka pasuje odstluchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastgpujacych tytutach:

,» Banan”, ,, Okno”, ,, Porzeczki”, ,, Ramka”, ,, Ananas”, ,, Szachy”, ,,Sliwka”, ,, Pomarancza”,
,» Dyskietka”, ,, Jabtko”, ,, Czere$nie”, ,, Kwadrat”, ,, Obraz”, ,, Winogrona”, ,, Maliny”

v JeZznz’, ,, Gruszka”, ,, Koldra”

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry - prezentacja cyfry 2 w réznym ujgciu — tacznie 9 prezentacji.

Figury - prezentacja figury “kwadrat” - lacznie 9 prezentacji.

Zbiory- klasyfikacja obrazkéw wedtug jednej lub kilku okreslonych cech - lacznie 9
¢wiczen.

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 2 - tacznie 9 ¢wiczen.

PERCEPCJA

Stuchowa - laczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystgpuja nastgpujace dzwigki i
obrazki:

Woda nalewana do naczynia, instalacja mikrofonu, kroki, oklaski, kregle, dzwony ko$cielne,
toster, mikser, ubikacja- spuszczanie wody.

Wzrokowa - uktadanki do analizy 1 syntezy obrazu- w zestawie jest 9 uktadanek o r6znym
stopniu trudno$ci na poczatku bardzo proste dwuelementowe o regularnym symetrycznym
pocigciu, nastgpnie coraz bardziej skomplikowane o wigkszej ilosci elementow o cigciach

mnie}' re %ularnzch.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA

Szlaczki i kreskowanki (_polacz kreski i kropki) — kwadrat do obrysowania, kwadrat do
wypelnienia wewnatrz liniami, wykropkowana cyfra 2, jabtko, gruszka, koto, ananas, 6semki,
czeresnie, choinki

Malowanki (wypelnij obrazek) -jabtko, gruszka, karmnik, awokado, czeresnie, pomarancza,
winogrona, ananas, gruszka na drzewie.

ZESTAW ,,WARZYWA”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ




Obrazki - brokuty, dynia, kukurydza, pieczarki, burak, kapusta, marchewka, seler, papryka,
ogorek, por, ziemniaki, szparagi, kalafior, czosnek.

Nauka czytania — plansze z wyrazami do nauki czytania globalnego: dynia, kukurydza,
pieczarki, burak, kapusta, marchewka, seler, papryka, ogérek, por, ziemniaki, szparagi,
kalafior, czosnek.

Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegdlnych nowo poznanych wyrazow do budowy
prostych zdan, np. ,,7o jest ziemniak™.

Powtorzenie - zadania polegaja na podjeciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidtowego wyraz spos$rod, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej rymowanej przewaznie tresci i podjecie decyzji,
do ktérego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o nastgpujacych tytutach:

»Kapusta”, , Kalafior”, ,,Rzodkiewka”, ,,Marchew”, ,,Czosnek”, ,,Pomidor”, ,,Ziemniak”,

,,Cebula”, ,,Dznia”, ,,Burak”, , Salata”.

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 3 w roznym ujgciu — tacznie 9 prezentacji.

Figury - prezentacja figury “koto” - tacznie 9 prezentacji.

Zbiory- klasyfikacja obrazkow wedtug jednej lub kilku cech - tacznie 9 ¢wiczen.
Dzialania - z zastosowaniem cyfry 3 - tacznie 9 ¢wiczen.

PERCEPCJA

Stuchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystepuja nastepujace dzwigki 1
obrazki:

Delikatny szum morza, pisanie na klawiaturze komputera, gwizd czajnika, krzyk przerazone;j
kobiety, bieg, gumowa kaczuszka, dzwigk faksu, foka, skrzypiace drzwi.

Wzrokowa- uktadanki do analizy i syntezy obrazu- w zestawie jest 9 uktadanek o r6znym
stopniu trudno$ci na poczatku bardzo proste dwuelementowe o regularnym symetrycznym
pocieciu, nastgpnie coraz bardziej skomplikowane o wigkszej ilosci elementow o cigciach

mniei re%ularnzch.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA

Szlaczki i kreskowanki ( potacz kreski) - koto do rysowania po obwodzie, koto do
wypehienia r6Zznymi liniami kropkowanymi, cyfra 3, wzory kot, wzory kwadratow, liscie,
pomidory, marchewki, kurczak.

Malowanki (wypelnij obrazek) - ziemniak, marchew, gospodarstwo, buraki, ogorek, papryka,
dynia, burak, warzywa.

| ZESTAW ,.SRODKI TRANSPORTU”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ

Obrazki- autobus, dorozka, tramwaj, pociag, auto, wyscigdwka, woz, motor, koparka,
betoniarka, traktor, samolot, balon, helikopter, statek.



Nauka czytania — plansze z wyrazami do nauki czytania globalnego:
autobus, dorozka, tramwayj, pociag, auto, wyscigowka, woz, motor, koparka, betoniarka,
traktor, samolot, balon, helikopter, statek.

Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegoélnych nowo poznanych wyrazéow do budowy
prostych zdan, np. ,,70o jest motor”.

Powtdrzenie- zadania polegaja na podjgciu przez dziecko decyzji i1 wybraniu do budowy
zdania prawidtowego wyraz sposrdd, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej rymowanej przewaznie tresci i podjecie decyzji
do ktorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o nastgpujacych tytutach:

»Samochod”, ,,Kajak”, ,,Statek”, ,,Rower”, ,,Autobus”,” Lodka”, ,,Wéz strazacki”,

.Samolot”, ,,Motor”, ,,Tramwa}”, ,,P0c1%%”, ,,Dorozka”, , Sanki”.

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 4 w r6znym ujeciu — tacznie 9 prezentacji

Figury- prezentacja figury ’tréjkat” - facznie 9 prezentacji.

Zbiory- klasyfikacja obrazkow wedtug jednej lub kilku cech - tacznie 9 ¢wiczen.
Dzialania- z zastosowaniem cyfry 4 - tacznie 9 ¢wiczen.

PERCEPCJA

Stuchowa - taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystepuja nastgpujace dzwigki i
obrazki:

Szuflowanie, ptynie todka, przyciskanie kalkulatora( praca na kalkulatorze), kosiarka, jedzie
pociag, helikopter, dzwonki, dorozka, statek, wyscigéwka.

Wzrokowa - uktadanki do analizy i syntezy obrazu - w zestawie jest 9 uktadanek o réznym
stopniu trudno$ci na poczatku bardzo proste dwuelementowe o regularnym symetrycznym
pocieciu, nastepnie coraz bardziej skomplikowane o wigkszej ilosci elementow o cigciach

mniei re%ularnzch.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA

Szlaczki i kreskowanki ( potacz kreski)- trojkat kropkowany do potaczenia, trojkat do
wypehnienia, trojkaty w szlaczku, cyfra 4, kota, kotwice, samochody, kaczuszki, pifki.
Malowanki (wypelnij obrazek)- ciuchcia, balon, samolot, samochéd policyjny, pojazd
$niegowy, $mieciarka, autobus, bus, samochod zabytek.

ZESTAW ,,ZAWODY DAMSKIE”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ
Obrazki - nauczycielka, reporterka, kucharka, krawcowa, manikiurzystka, chirurg, kelnerka,
modelka, tancerka, gospodyni, ratownik, malarka, pielgegniarka.

Nauka czytania — plansze z wyrazami do nauki czytania globalnego:
Nauczycielka, reporterka, kucharka, krawcowa, manikiurzystka, chirurg, kelnerka, modelka,
tancerka, gospodyni, ratownik, malarka, pielggniarka.



Budowa zdan - w zestawie uzyto poszczegdlnych nowo poznanych wyrazéow do budowy
prostych zdan, np. ,,7o jest pielegniarka’.

Powtdrzenie - zadania polegaja na podjgciu przez uzytkownika programu decyzji i wybraniu
do budowy zdania prawidtowego wyraz sposrod, dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie.

Zagadki - dokonywana jest analiza krétkiej i rymowanej tresci. W ¢wiczeniu chodzi o
podjecie decyzji do ktéorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastgpujacych tytutach:

»dprzedawczyni”, ,, Krawcowa”, , Fryzjerka”, , Pielegniarka’, ,,Cyfra5”, ,Igta’, ‘Szczotka’,

‘szra 6, ,, Mikser”

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 5, 6 w réznym ujgciu - tacznie 9 prezentacji.

Figury- prezentacja bryly ,, szescian” - facznie 9 prezentacji.

Zbiory- Kklasyfikacja obrazkow wedlug jednej lub kilku $cisle okreslonych cech - facznie 9
¢wiczen.

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 5 i 6 - tacznie 9 ¢wiczen

PERCEPCJA

Stuchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystepuja nastgpujace dzwigki i
obrazki:

Smiech dziecka, straszenie-duchy, zamek, pisanie na maszynie, ogien, telefon, deszcz,
krojenie, pralka, delfin.

Wzrokowa- uktadanki do analizy i syntezy obrazu- w zestawie jest 9 ukladanek o réznym
stopniu trudnosci na poczatku bardzo proste dwuelementowe o regularnym symetrycznym
pocigciu, nastgpnie coraz bardziej skomplikowane o wigkszej ilosci elementow o cigciach
mniej regularnych.

KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA

Szlaczki i kreskowanki ( potacz kreski): buty, krawaty, puzzle, cyfra 5, cyfra 6, linie faliste,
kwiaty, litery, koniki.

Malowanki (wypetnij obrazek): kucharka, laborantka, malarka, gospodyni, pisarka,
krawcowa, telefonistka, kelnerka, sekretarka.

ZESTAW ,,ZAWODY MESKIE”

ROZWIJANIE WIEDZY OGOLNEJ
Obrazki- policjant, chirurg, sedzia, dentysta, pielggniarz, muzyk, bagazowy, mechanik,
fotograf, magazynier, malarz, laborant, ratownik, lekarz, kucharz.

Nauka czytania — plansze z wyrazami do nauki czytania globalnego:
policjant, chirurg, sedzia, dentysta, pielggniarz, muzyk, bagazowy, mechanik, fotograf,
magazynier, malarz, laborant, ratownik, lekarz, kucharz.

Budowa zdan- w zestawie uzyto poszczegélnych nowo poznanych wyrazéw do budowy
prostych zdan, np. ,,7o jest policjant”.



Powtoérzenie- zadania polegaja na podjeciu przez dziecko decyzji i wybraniu do budowy
zdania prawidtowego wyraz sposrod dwoch, ktore ma przedstawione na ekranie.

Zagadki- dokonywana jest analiza krotkiej 1 rymowanej tresci. W ¢wiczeniu chodzi o
podjecie decyzji do ktorego obrazka pasuje odstuchana zagadka. Wystepuja zagadki o
nastepujacych tytutach:

,Konduktor”, ,,Listonosz”, ,,Hydraulik”, ,,Kominiarz”, ,,Nauczyciel”,” Elektryk”, ,,Lekarz”,

,,ngier”, ,,Kowal”, ,,Policlant”, ,,Nauczzciel”.

ROZWIJANIE LOGICZNEGO MYSLENIA

Cyfry- prezentacja cyfry 7, 8 w réznym ujeciu - facznie 9 prezentacji

Figury- prezentacja figury ,, prostokat” - tacznie 9 prezentacji.

Zbiory- klasyfikacja obrazkow wedtug jednej lub kilku cech - tacznie 9 ¢wiczen

Dzialania- z zastosowaniem cyfry 7 i 8 - tacznie 9 ¢wiczen
R T Y, i ST R R T S, S SO 5

PERCEPCJA

Stuchowa- taczenie obrazka z dzwigkiem. W zestawie wystgpuja nastgpujace dzwigki i
obrazki:

Szermierka, przecinanie deski, chrapanie, smazenie jajek, kaczka, pies je, odkurzacz,
przybijanie gwozdzi, calowanie dziecka, strumyk.

Wzrokowa- uktadanki do analizy i syntezy obrazu - w zestawie jest 9 uktadanek o r6znym
stopniu trudno$ci na poczatku bardzo proste dwuelementowe o regularnym symetrycznym
pocieciu, nastepnie coraz bardziej skomplikowane o wigkszej ilosci elementow o cigciach
mniej regularnych.

I —————————————————————
KOORDYNACJA WZROKOWO- RUCHOWA

Szlaczki i kreskowanki ( potacz kreski)- szlaczek z otwartych kwadratéw, cyfra 7, cyfra 8,
thuczek, zarowka, litera s, strzatka, domki, pies.

Malowanki (wypelnij obrazek)- policjant, czarodziej, nauczyciel, stolarz, informatyk,
kamerzy$ci, zolierz, dziennikarz._




